INNOVATE

HACKATHON

EGRAS OFICIAIS






O Innovate H Hackathon € uma competicao de ha-
bilidades promovida pela Rede Innovate, OAB/PB
para o desenvolvimento agil de solucoes para a pro-
mocao da transparéncia na sociedade digital. O Con-
curso e todos os Participantes e Projetos, incluindo o
codigo, estao sujeitos e regidos pelos Termos de Ser-
vico do Promotor, pela Politica de Privacidade e por
estas Regras Oficials.

A0 se inscrever e/ou participar da Competicao,
VOCE concorda com estas Regras Oficiais. Por favor,
lelas com atencao.
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TEMA:

INOVACAOE
TRANSPARENCIA PARA
A SOCIEDADE DIGITAL

DESAFIO:

SOLUCOES INOVADORAS PARA

A PROMOCAO DA TRANSPARENCIA
NA SOCIEDADE DIGITAL




1/ PROMOTOR.

REDE INNOVATE, OAB/PB. A Competicao € apoiada

pelas instituicoes: Conselho Federal da OAB, TCE/PB, UEPB.

Host/Promotor do Innovate H Hackathon 2020 em Jodo
Pessoa, Paraiba, Brasil € a Ordem dos Advogados do Brasil -
Secdo da Paraiba, a seguir denominada de “OAB/PB’. Nessa
qualidade, a OAB/PB é responsdvel pela conducdo das ativida-
des e julgamento dos Projetos.

2 | TERMO DE ADESAO.

Vocé concorda gue sua Inscricao ou o envio de um Proje-
to no ambito da Competicao constituem concordancia com
estas Regras. Estas Regras constituem um Termo de Adesao
e vinculam vocé ao Promotor em relacao a Competicao. Os
Juizes escolherao os Projetos vencedores e 0s prémios serao
concedidos de acordo com estas Regras.
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tor ou os Patrocinadores/Apoiadores da Competicao,
a saber: funcionarios, executivos, diretores, agen-
tes, representantes e seus familiares - conjuge, pais,
filhos, irmaos e cada um dos conjuges, independen-
temente de onde morem, ou ainda aqueles que
possuam qualquer vinculo com a producao ou dis-
A tribuicao desta Competicao.

3 | REQUISITOS DE ELEGIBILIDADE PARA PARTICIPA-
CAO NA COMPETICAO.

Poderao participar da Competicao individuos de todo o
mundo que atendam aos seguintes critérios:

Os participantes devem ter dezoito (18) anos de
idade ou mais no momento da inscricao. A verifica-
cao deste critério podera ser feita desde o momento

L. Também consideram-se impedidos de participar da
Competicdo aqueles que pelo cargo ocupado perante
a OAB/PB, Apoiadores ou Patrocinadores tenham tido

da inscricao ateée a concessao de um prémio no ambito
da Competicao.

B.

Os Participantes deverao gozar de plena capacidade
civil, nos limites da legislacao e nao possuir nenhum
impedimento legal, tais como: estatutario, civil, penal,
administrativo, declarando, neste ato, sua plena apti-
dao para participar do evento.

C.

Estao Impedidos de participar dessa Competicao

agueles que detenham vinculo juridico com o Promo-

acesso a informacoes confidenciais sobre a Competi-
cdo, incluindo, mas sem se limitar, sua metodologia,
composicdao de Banca Avaliadora e critérios de julga-
mento, bem como que dela sejam voluntdrios, mento-
res, validadores e avaliadores, ou seja, que por sua po-
sicdo detenham informacoes privilegiadas ou dete-
nham poder decisorio na Competicao. O impedimento
aqui tratado estende-se aos lacos de consanguinidade
ate o terceiro grau dos impedidos.

D.
Vocé nos da seu consentimento para usar seus dados
pessoals para enviar as informacoes necessarias a
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Aa participacao na Hackathon, atualizacoes e convi-

tes. Seus dados serao armazenados com os cuidados
tecnicos necessarios, € Nao 0S usaremos para outras
finalidades, nem os compartilharemos com terceiros.

4 | COMO PARTICIPAR.

Para participar sera necessario observar 0s seguintes
DAsSSOS:

A. Inscricao:

observados os critérios de elegibilidade dispostos no
item 3 acima, para participar da Competicao sera ne-
cessario:

L. Inscrever-se perante o Host/Promotor, através do
site: https:/www.sympla.com.br/innovate-h---ha-
ckathon-da-rede-innovate-oab-paraiba__ 200823,
ate as 00:00 do dia 27/08/2020. Na inscricdo e/ou
na pré-inscricdo devem ser fornecidas informacoes bd-
sicas de contato e da respectiva especialidade de cada
participante.

Atencdo: todos os membros de uma equipe devem
estar registrados perante o Promotor.

. cxistirdo 2 modalidades de inscricdo direta e uma
pre-inscricdao, que se dardo da seguinte maneira:
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A. Inscricdo por equipe - os participantes devem
efetuar a inscricdo de todos os integrantes da
equipe, cumprindo as exigéncias quanto da sua
formacdo, mencionadas no item 4.b. Esta moda-
lidade dd acesso as palestras e a competicdo;

B. Inscricdo individual (palestras) - para integran-
tes que desejam participar do evento apenas en-
quanto espectadores das palestras ofertadas,
sem, no entanto, participar da competicdo;

C. Pré-inscricdo - para aqueles que desejam par-
ticipar, mas que ndao possuem equipes. O pre-ins-
crito deve sinalizar, no ato da pre-inscricdo, qual
a sua especialidade, dentre aquelas exigidas, pela
organizacdo, para a formacdo das equipe, encon-
tradas no item 4.b. Posteriormente, deve partici-
par de um webinar, em que a organizacado fard es-
clarecimentos e montard equipes a seu criterio,
avaliando as habilidades interpessoais e as espe-
cificacoes de cada um. Esta pré-inscricdo ndo ga-

rante a inscricdo definitiva, que se efetivard

apenas com a formacado da respectiva equipe re-

alizada pela organizacdo. Os pré-inscritos rema-
nescentes permanecerdo em uma lista de espera,
aguardando a possibilidade de desisténcia dos
inscritos antes no inicio do evento.
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HI. No momento da inscricdo, o/a participante
deverd informar, dentre outros dados, e-mail e numero
de telefone de contato, profissao, declarando, neste
momento, que os referidos contatos sdo habeis para o
fim a que se destinam e que podem, atraves destes, ser
acionados ou receberem comunicacoes, orientacoes,
instrucoes, a qualquer momento.

IV. o participante € o unico e exclusivo responsd-
vel pelo e-mail e numeros telefonicos disponibilizados
no momento da inscricdo, ndo havendo qualquer res-
ponsabilidade do Promotor, Host/Promotor ou Orga-
nizadores sobre o ndo recebimento de chamadas,
mensagens, e-mails, indisponibilidade de sistemas e
sinais.

V. Depois de se registrar, cada participante receberd
uma confirmacdo, por e-mail, com informacoes sobre
a competicao.

VI. o/ participante deve acessar a plataforma da
Competicdo, na data e hora designadas no cronogra-
ma do Hackathon. Os/as participantes e as respecti-
vas equipes submeterdo um Projeto gue consistird em

)

uma solucdo para o setor juridico (“Projeto”)
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VII. somente poderd haver um (1) projeto submetido
por participante e por equipe.

VIIl. » colaboracdo entre Equipes € permitida,
porem o Promotor ndo administrard a colaboracdo ou
divisdo de prémios entre os integrantes da equipe. O
envio do Projeto e de responsabilidade do Represen-
tante da Equipe. O Promotor se comunicard e conce-
derd o devido Premio apenas ao Representante da
Equipe.

IX. O Representante da Equipe deve ter todos os di-
reitos necessdrios para enviar o Projeto da Equipe para
a Competicdo.

X. Todas as interpretacoes destas Regras e decisoes
tomadas pelo Promotor relacionadas a Competicdo
sdo finais e obrigatdrias em todos os aspectos. A qual-
quer momento, a criterio exclusivo e absoluto do Pro-
motor, o Promotor terd o direito de desqualificar um
Participante Individual ou Equipe no caso de falha em
atender aos criterios de elegibilidade ou qualquer
outra violacdo ou suspeita de violacdo destas Regras.

Xl. O evento serd realizado de forma inteiramente
online, sendo assim os inscritos poderdo participar de

suas residéncias ou de qualquer outro lugar que dese-
Jjarem desde que haja acesso d internet.

Xl 1o compartilhar a credencial de login com outra
pessoa, o Participante serd responsdvel pelo que
acontecer com sua conta, inclusive, no tocante as im-
plicacoes legais.

Xl. o Participante ao interagir diretamente com
outro Participante, devera ter cuidado com o tipo de
informacoes pessoais compartilhadas, uma vez que
ndo possul o controle do que os Participantes fazem
com as informacoes obtidas de outros Participantes na
plataforma. Para a propria seguranca do Participante
ndo deve ser compartilnado seu e-mail ou outras infor-
macoes pessodls.

XIV. / pratica das condutas acima referenciadas im-
plicard em responsabilidade civil e criminal, perante o
Promotor e terceiros, por violacdo a privacidade e/ou
a propriedade intelectual nos termos da Lei n°® 9.609 e
9.610/98, bem como das demais legislacoes vigentes.

XV. o Participante compromete-se a seguir 0os pa-
droes de conduta estabelecidos e vigentes na Internet,
abstendo-se de:
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A. Violar a privacidade de gualguer usudrio (pro-
fessor ou aluno);

B. Utilizar indevidamente codigos de acesso,
senha ou dado de outros usudrios (professores ou
alunos);

C. Propagar virus de computador e programas in-
vasivos (worms, ou outras formas de programas
computacionais, auto-replicantes ou ndo) que
prejudiguem a operacdo das redes e de computa-
dores individuais;

D. Tentar burlar o sistema de seguranca de com-
putadores para os quais ndo possua autorizacdo
para acesso;

E. Corromper ou destruir dados, arquivos ou pro-
gramas;

F. \/eicular mensagens que possam vir a ser consi-
deradas ofensivas e subversivas ou firam princi-
pIos eticos;

G. Publicar, fornecer qualguer conteudo ou infor-
macdo de cardter improprio, ofensivo, racista,
agressivo, sexista, pornogrdfico, falso, enganoso,
incorreto, infrator, difamatorio ou calunioso;
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B. Equipes:

O evento suportara inscricoes com a formacao de,
no maximo, 10 equipes. As equipes deverao ser mul-
tidisciplinares, com, pelo menos, um integrante de-
signado para cada uma das seguintes categorias,
sendo possivel a cumulacao de especialidades para
um mesmo integrante - “Juridico”, “Negodcios”, “Tec-
nologia” e “Design/Marketing”.

l. Cada equipe deverd ser composta por um total de
5 a 10 integrantes.

Il. cada equipe deverd nomear e autorizar um inte-
grante como seu representante legal (o “Representante
da Equipe”) para representar no ato da inscricdo, agir e
enviar um Projeto em nome da Equipe. O Represen-
tante da Equipe serd o responsdvel pela comunicacdo
com a organizacao da Competicdo, em especial com o
Promotor, Host/Promotor e organizacdo da Competi-
cdo, para os assuntos relacionados a Competicdo, in-
clusive notificacoes e premiacoes. Cada integrante de
cada equipe deverd atender aos criterios de elegibili-
dade aqui estabelecidos. Ao enviar um Projeto em
nome de uma equipe, o Representante da Equipe de-
clara que ele/ela é o representante autorizado a agir

09
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em nome da equipe. Quaisquer desentendimentos
entre integrantes de uma equipe deverdo ser solucio-
nados em comum acordo entre os integrantes da refe-
rida equipe. As decisoes serdo comunicadas ao Promo-
tor e/ou Host/Promotor pelo(a) Representante da
Equipe. Na eventualidade de ndo ter sido alcancada
ou comunicada uma solucdo amigavel pelos integran-
tes da Equipe, entdo o Promotor e ou Host/Promotor
Local tem a prerrogativa de tomar decisoes em nome
da Equipe.

Il o Representante da Equipe representard os inte-
grantes da Equipe durante toda a Competicado,
sendo, por isto, sua presenca obrigatoria até o fim da
maratona. O Representante Legal serd tambem res-
ponsdvel por orientar e instruir a Equipe sobre qual-
quer informacdo divulgada pelo Promotor, Host/Pro-
motor e organizacdo da Competicdo.

IV. Caberd ao Representante da Equipe receber even-
tuais prémios e efetuar eventual fracionamento ou
rateio das premiacoes recebidas, ndo tendo o Promo-
tor, Host/Promotor ou a Organizacdo qualquer inge-
réncia, interesse ou recomendacdo para a forma deci-
dida internamente pelas Equipes. Paga ou direcionada
qualquer premiacdo ao Representante da Equipe, con-
sideram-se quitadas quaisquer obrigacoes do Promo-

tor, Host/Promotor ou Organizacao perante a Equipe e
seus integrantes.

V. A diversidade do time possibilita o maior desen-
volvimento das habilidades multidisciplinares, po-
dendo esta diversidade representar uma vantagem
competitiva para as apresentacoes e solucoes a
serem desenvolvidas. Nesse contexto, cada Equipe
deverd ser formada por pelo menos um (1) advoga-
do(a), bacharel ou estudante de Direito, um (1) de-
senvolvedores/programadores, um (1) empreende-
dor e um (1) designer e/ou profissional de Marketing

VI ¢ permitida a participacdo de equipe pre-forma-
da, contudo, esta deverd aceitar novos integrantes
caso seja determinado pelo Host/Promotor do evento,
seja para encorajar a diversidade de pensamentos e
experiéncias, seja para incluir participantes que se en-
contram sem equipe.

PARAIBA



5| REQUISITOS DOS PROJETOS.

Todos os Projetos devem cumprir todos os requisitos a

segulr:

A.
O Innovate H Hackathon 2020 ¢ uma Competicao
com critérios de julgamentos e regras a serem obe-
decidas, sendo exigido dos competidores que apre-
sentem solucoes reais, factivels e concretas, que
versem sobre a promocao da transparéncia na so-

ciedade digital. Deverdo ser desenvolvidas solucoes
aplicadas, provas, prototipos, a serem explicadas e
exemplificadas para a Banca Avaliadora.

B.

Os Projetos nao podem incluir ou fazer referéncia a
quaisquer dados externos, exceto aqueles especifi-
camente designados durante a Competicao, ou
aqueles disponiveis através de plataformas abertas
e publicas.

...........................
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priedade intelectual ou outros direitos de qualquer
Projetos que explorem erros no software do Promo- pessoa ou entidade; (v) que nao foi desenvolvido
tor ou que violem o espirito da Competicao serdo re- em qualquer forma substantiva antes da Competi-
cao, embora a ideacao, pesquisa e coleta de mate-
rial anteriores sejam permitidas.
Projetos que tentarem prejudicar o Promotor ou criar G.
uma vantagem injusta sobre outros participantes Os Projetos nao devem incluir informacoes ou conte-
serao rejeitados. udo que seja falso, fraudulento, enganoso, falacioso,
difamatorio, ameacador, ofensivo, profano, obsceno,
pornografico, odioso, indecente, inapropriado ou In-
Os Projetos nao podem violar quaisquer leis, regula- jurioso para qualquer individuo, Promotor ou qual-
mentos ou direitos de terceiros. quer terceiro.
H.
Ao enviar um Projeto, o Participante e a Equipe de- O Projeto devera ser submetido e disponibilizado
claram e garantem: (i) que se trata de trabalho origi- gratuitamente e sem qualquer restricao, para teste,
nal seu e da sua Equipe; (ii) que nao tenha sido pre- avaliacao e uso pelo Promotor e juizes durante o Pe-
viamente publicado, vendido ou apresentado em riodo da Competicao.
qgualquer outra competicao, promocao ou concurso;
(iii) que nao ganhou premiacoes anteriores; (iv) que l.
nao infringe direitos autorais, marcas registradas, Todas as informacoes fornecidas para se inscrever
direitos de privacidade, publicidade ou outra pro- para a Competicao devem ser verdadeiras e corretas.

o4 6 6 o o ©o
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Cada Participante € responsavel por manter essas in-
formacoes atualizadas.

J.

Nao serao aceitas nenhuma atitude racista, machista,
homofobica e/ou preconceituosa de qualguer
género. Se identificada a situacao sera analisada pela
Organizacao, podendo ocasionar na desclassificacao
do participante.

5.1

A titulo de sugestao, nao vinculante para julga-
mento, a OAB/PB ira apresentar no dia, através do
canal oficial de comunicacao no Discord App, uma
lista de temas e conteudos vinculados aos Objeti-
vos do Desenvolvimento Sustentavel (ODS) da Or-
ganizacao das Nacoes Unidas (ONU), que poderao
servir de estimulo e subsidio para as equipes de-
senvolverem seus prototipos.
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6 | DA SUBMISSAO DE PROJETOS.

A submissao de projetos do INNOVATE H HACKATHON

deverd ser realizada até as 17h do dia 30/08/2020 (Domin-
o0) da seguinte forma:
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A. Video Pitch:

Link do video no YouTlube, de até 3 minutos, na estru-
tura de um pitch, reforcando problema, solucao e
tecnologia utilizada. Os videos com mais de 3 minu-
tos nao serao aceitos e causam a desclassificacao
imediata da equipe. O Video sO deve ser disponibili-
zado no Youtube, com o respectivo link enviado na
plataforma ProjdMe . O video deve ser postado
como ‘Publico’ ou ‘Nao listado’

B. Video Demo:

Link do video, no Youlube, de ate 60 segundos, gra-
vando a tela e a navegacao da solucao desenvolvida.
Neste video, nao podem ser utilizadas ferramentas
de prototipacao que nao apresentem codigo desen-
volvido. Os videos com mais de 60 segundos nao

serao aceitos e causam a desclassificacao imediata da
equipe. O Video so deve ser disponibilizado no You-
tube, com o respectivo link enviado na plataforma
ProjdMe. O video deve ser postado como ‘Publico’
ou ‘Nao listado.

C. Apresentacao:

No formato de slides, com estrutura de pitch, con-
tendo informacoes sobre o problema, sobre a solu-
cao e sobre as tecnologias utilizadas. Pode-se utilizar
desse material para trazer informacoes de mercado e
roadmap futuro da solucao desenvolvida. (obrigatoria

utilizacao formato .pdf e recomenda-se o formato de
10 slides).

D. Link publico do repositorio:

(disponibilizar em repositorio do github). Caso a solu-
cao utilize mais de um repositorio, enviar o link de
todos (limitado ao maximo de 3 links). Cada link deve
ter um arquivo Read, com informacoes sobre o proje-
to.

14
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E.

Link da solucao:

Caso a solucao desenvolvida esteja hospedada em
um link, este pode ser disponibilizado, porém nao faz
parte do escopo de avaliacao navegar na solucao. A
solucao precisa ser claramente apresentada no video
de demonstracao, item b desta clausula.

...........................
...........................
.....................
.........

........

......

7 | CRITERIOS DE JULGAMENTO E SELECAO
DE VENCEDORES.

As Inscricoes e 0s Projetos que nao atenderem aos Crite-
rios de Elegibilidade (item 3 supra) e aos Requisitos dos Pro-
jetos (item 5 supra) até o final do Periodo de Submissao serao
considerados incompletos e, a critério do Promotor, poderao
ser desqualificadas(os).

A.

Todos os Projetos da Competicao serao avaliados de
acordo com os critéerios:

L. criatividade e disrupcdo da solucdo;

Il. aplicabilidade do sistema para solucionar os pro-
blemas atinentes ao tema;

I, qualidade e avanco no desenvolvimento do proto-
tipo conceitual;

IV. viavilidade de execucdo real da solucdo desenvol- R ceee
vida. s eeeesse s
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As decisoes do Promotor sao finais e obrigatorias em
todos os aspectos. O Promotor se reserva o direito
de desqualificar qualguer Projeto que infrinjam o

Codigo de Ftica e o Estatuto da OAB, ou qualquer re-
cgulamento interno.

8 | DA COMUNICACAO.

Durante todo o evento INNOVATE H HACKATHON
2020, a Comissao Organizadora se comunicara com 0s parti-
cipantes inscritos por contato telefonico, e-mail e atraves do
canal oficial de comunicacao no Discord App.

A.
Os participantes inscritos sao responsavels por
acompanharem a programacao, os resultados e even-
tuais alteracoes do evento.




o

9 | DA PROGRAMACAO.

A programacao do INNOVATE H HACKATHON 2020
dar-se-a nas respectivas sessoes:

A. Mentorias:
Serao divididas nas seguintes areas de conhecimento
- (i) Juridica; (ii) Tecnologia; (iii) Negdcios; (iv) Projeto;
(v) Marketing.

B. Palestras:
Ocorrerao atraves da plataforma Zoom.
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10 | NOTIFICACAO DOS VENCEDORES. C.
3° Lugar: R$ 2.000,00 (dois mil reais);
No dia 30 de agosto de 2020, as 19h, apos o término da
submissao dos projetos, a Comissao Organizadora e 0S jura- . , o
dos irdo selecionar e anunciar as trés (3) melhores solucoes I O premio serd entregue ao represenmn?e}u”dlw aq
e , , _ equipe que, na ocasido deste evento, serd seu respon-
da Competicao, atraves do Discord oficial do Hackathon. sdvel. Fica sob sua responsabilidade a distribuicdo do

quantum aos demais integrantes, se escusando, a or-
ganizacdo, de tal responsabilidade.

11’ PREMIOS. M. Os valores de eventual premiacdao serdo pagos me-
diante TED (transferéncia eletronica disponivel) para a
conta indicada pelo Representante da Equipe, servindo

No dia 30 de agosto, no encerramento do Innovate H Ha- o comprovante da TED como recibo de pagamento.

ckathon 2020, de acordo com a programacao do evento, sera

realizada a cerimonia de premiacao. A premiacao total da HI. Nenhuma transferéncia, cessdo, substituicdo ou
Competicao é de R$ 10.000,00 ( Dez mil reais), rateada entre equivalente em dinheiro dos prémios é permitida,
as trés melhores equipes, cujo valor sera: exceto a critério exclusivo do Promotor. O Promotor se

reserva o direito de substituir um prémio, no todo ou

em parte, por outro de valor monetdrio igual ou maior

se um prémio ndo puder ser concedido conforme des-
A. crito por qualguer motivo.

1° Lugar: R$ 5.000,00 (cinco mil reais);

B.
2° Lugar: R$ 3.000,00 (trés mil reais);
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12 | USO DOS PROJETOS PELO PROMOTOR.

Os participantes de cada Equipe, através de seu Repre-
sentante de Equipe, concedem ao Promotor direito e licen-
ca para usar, armazenar, copiar, distribuir e exibir publica-
mente o Projeto, irrevogavel e irretratavel, ilimitada, dele,
gratuita e livre de royalties, com o objetivo de avaliar, pon-
tuar, anunciar e promover o Projeto em conexao com a
Competicao.

13 | CONDICOES GERAIS.

O Promotor se reserva o direito de desqualificar qualquer
participante da Competicao se, a criterio exclusivo do Pro-
motor, acreditar razoavelmente que o participante tentou
minar a conducao normal da Competicao por meio de fraude,
engano ou outras praticas de injustas ou ainda por aborreci-
mentos, abusos, ameacas ou assedio de quaisqguer outros
participantes, organizadores ou Promotor. O Promotor se re-
serva o direito, a seu exclusivo critério e sem aviso prévio,
de suspender ou cancelar qualquer parte da Competicao ou

19
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alterar as Regras Oficiais por qualquer motivo, incluindo,
sem limitacao, alteracao ou corrompimento da administracao
da Competicao por virus de computador, problema téecnico,
ataques de software mal-intencionado, intervencao humana
nao autorizada, mau funcionamento de sistemas, problemas
no servidor, falhas, dificuldades ou outras causas e eventos
imprevisiveis alem do controle do Promotor corrompem ou
afetam a administracao, seguranca e imparcialidade. Nao ha
qualguer espécie de vinculo societario (ou atos de concentra-
cao exemplificados pela Lei Federal Brasileira n o 12.529/11),
ou mesmo de relacao trabalhista entre o Patrocinador, os Or-
ganizadores e/ou Juizes perante os participantes e/ou com-
petidores.

Todas as interpretacoes de eventuais regras dubias, de contra-
dicoes e omissoes serdo solucionadas exclusivamente pelo Pro-
motor ou pelos Organizadores da Competicao.
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14 | PRIVACIDADE E SEGURANCA DA INFORMACAO.

Os participantes concordam que os dados pessoais infor-
mados em razao de sua participacao na Competicao atraves
da inscricao, incluindo, sem limitacao, nome, endereco para
correspondéncia, numero de telefone e endereco de e-malil
podem ser coletados, processados, armazenados e usados
pelo Promotor e seus afiliados para fins de conducao e admi-
nistracao da Competicao. Ao participar da Competicao, vocé
concorda com a politica de privacidade do Promotor, pois ela
pode se aplicar a coleta e uso de suas informacoes pessoais
e reconhece que vocé leu e aceitou a politica de privacidade
do Promotor.

14.1_

F de inteira responsabilidade do Participante manter o
ambiente de seu dispositivo (computador, celular, tablet,
entre outros) seguro, com o uso de ferramentas disponi-
veis, como antivirus, firewall, entre outras, de modo a con-
tribuir na prevencao de riscos eletronicos, nao possuindo
a qualquer responsabilidade oriundo da negligéncia e/ou
culpa exclusiva do Usuario no tocante a sua seguranca ci-
bernética.
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14.2_.

Tendo em vista as caracteristicas inerentes ao ambiente da
internet, o Promotor nao se responsabiliza por interrup-
coes ou suspensoes de conexao, transmissoes de compu-
tador incompletas ou que falhem, bem como por falha téc-
nica de qualquer tipo, incluindo, mas nao se limitando, ao
mau funcionamento eletronico de qualguer rede, hardwa-
re ou software; a indisponibilidade de acesso a internet ou
a plataforma/aplicativo incompatibilidade dos sistemas
dos Participantes com os do provedor de acesso, assim
como qualquer informacao incorreta ou incompleta sobre
a plataforma e qualquer falha humana, tecnica ou de qual-
qguer outro tipo no processamento das informacoes nao
serao consideradas responsabilidade da que se exime de
qualquer responsabilidade proveniente de tais fatos e/ou
atos.
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15 | PUBLICIDADE E DIREITO DE USO DE IMAGEM.

O participante da seu consentimento expresso para o
Promotor e organizadores usarem e reproduzirem o nome e
imagem do Participante sem compensacao adicional em
qualquer meio (incluindo, sem limitacao, impresso, via televi-
sao, via internet, por e-mail ou em qualquer outro meio, in-
clusive midias agora conhecidas ou futuramente concebidas)
para fins publicitarios e promocionais em todo o mundo, em
carater permanente, gratuito, livre de royalties ou qualquer
direito a compensacao, notificacao ou permissao do Partici-
pante de qualquer tipo, exceto se proibido por lei. O partici-
pante concede permissao para o Innovate H Hackathon para
publicar informacoes sobre o seu Projeto submetido durante
a Competicao, foto, video ou outro item de midia, doravante
referido como “Materiais’, para o Promotor e organizadores
da Competicao, para publicacao em seus sitios eletronicos,
Instagram, Twitter, LinkedIn e qualguer outro meios de comu-
nicacao com artigos relacionados ao Innovate H Hackathon.

O/A participante, pelo presente instrumento, concede
permissao irrevogavel e irretratavel de direito de uso de
Imagem e de publicidade do Projeto para o Promotor e orga-




nizadores da Competicao, seu representante, funcionarios,
gerentes, membros, diretores, empresas controladoras, sub-
sidiarias e diretores, devendo manté-los indenes e livres de
quaisquer reivindicacoes e demandas decorrentes de/ou em
conexao com qualguer uso dos referidos &guot;Materiais&-
quot;, incluindo, sem limitacao, todas as reivindicacoes por
invasao de privacidade, violacao do meu direito de publicida-
de, difamacao e quaisquer outros direitos pessoais e/ou de
propriedade.

16 | GARANTIA E INDENIZACAO.

O/A Participante e a Equipe garantem que o Projeto e seu
proprio trabalho original e, como tal, sao 0s unicos e exclusi-
VoS proprietarios e detentores dos direitos sobre o Projeto
apresentado e que tém o direito de submeter o Projeto no
ambito da Competicao e conceder todas as licencas necessa-
rias a ele relativas. Na extensao maxima permitida por lel, 0/a
Participante e os integrantes da Equipe concordam em de-
fender, indenizar e isentar o Promotor, o Host/Promotor
Local e a organizacao da Competicao, suas afiliadas e as Enti-
dades da Competicao em relacao a todas e quaisquer recla-
macoes, acoes, processos, bem como todas e quaisquer
perdas, responsabilidades, danos, custos e despesas (incluin-
do honoréarios advocaticios) decorrentes ou resultantes de:

L

Qualguer inscricao, algoritmo ou outro material en-
viado ou fornecido por vocé que viole qualquer direl-
to autoral, marca registrada, segredo comercial,
imagem comercial, patente ou outros direitos de pro-
priedade intelectual de qualquer pessoa ou difamar

23
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qualquer pessoa ou violar seus direitos de publicida-
de ou privacidade;

Il.

Qualguer declaracao falsa feita por vocé em conexao
com a Competicao;

Ii.

Qualguer nao conformidade e violacao por vocé
destas Regras e as representacoes e garantias aqui
estabelecidas;

V.

Reclamacoes feitas por pessoas ou entidades que
Nnao sejam partes nestas Regras decorrentes ou rela-
cionadas ao seu envolvimento com a Competicao;

V.

Aceitacao, posse, uso indevido ou utilizacao de qual-
quer prémio ou participacao em qualquer atividade
relacionada com a Competicao ou a participacao
do/a Participante nela, incluindo, mas nao limitado a,
relvindicacoes legais e de direito comum por apro-

® o 6 6 6 6 o o o

opriacao indevida ou direito de publicidade;

VI.

Qualguer mau funcionamento ou outro problema
com o site da Competicao em relacao a inscricao e
participacao na Competicao pelo/a Participante;

VII.

Qualguer erro na coleta, processamento ou retencao
de informacoes de Inscricao ou votacao em relacao
ao Projeto e a participacao do/a Participante na
Competicao; ou

VIIil.

Qualguer erro tipografico ou outro na Impressao,
oferta ou anuncio de qualguer prémio ou
vencedores em relacao o Projeto e participacao na
Competicao.
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O/A Participante e o Promotor para dirimir quaisquer con-
troversias resultante ou relacionada a este Termo ou a Com-
peticao o foro eleito sera o da Comarca de Joao Pessoa -

Estado da Paraiba.
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QUALQUER REIVINDICACAO ADMINISTRATIVA DE-
CORRENTE DE/OU RELACIONADA A ESTE TERMO
OU A COMPETICAO DEVE SER PROPOSTA EM ATE
UM ANO APOS O FATO GERADOR DA REIVINDICA-
CAO OCORRER: ESGOTADO ESTE PRAZO O DIREITO
DE REIVINDICAR DECAI, O QUE SIGNIFICA QUE 0/A
PARTICIPANTE E OPROMOTOR NAO TERAO O DI-
REITO DE PROPOR A REIVINDICACAO.

PARAIBA
® o o o
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